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Perfil

Minha experiéncia como Analista de Marketing me possibilitou conectar a interacdo do
usuario com o produto, desenvolver projetos num formato agil: entender/definir, divergir,
decidir, prototipar e validar as ideias nas necessidades dos clientes.

Eu gosto de criar solugbes para os problemas, escutar todos os inputs e feedbacks,
entender suas frustragcbes e mergulhar para entender suas necessidades. E divertido e
gratificante. Além disso, € um bom quebra cabeca achar o balanco entre todas as partes
envolvidas em um produto para que todos saiam felizes no final. Isso que me fez querer
aprender a cada dia mais sobre UX/UIl Designer poder ver o usudrio interagindo e tendo
uma experiéncia satisfatoria.

Meu objetivo é fazer parte de uma equipe que busque o desenvolvimento do projeto desde
sua concepgao inicial até a entrega, utilizando metodologias ageis pensando sempre na
experiéncia do usuario como um todo.

Qualificacdes e Habilidades
UX | Ul DESIGNER

Pesquisa (Andlise, Personas, Jornada do Usuario).

Mind Map (Arquitetura da Informag&o)

Ideacdo (Rabiscoframe, Sketches, Wireframe de Baixa e Alta Fidelidade).
Protétipo (Prototipo de Interac@o de Baixa e Alta Fidelidade)

Design de Interface (Mood board, Style Guide)

Software: Adobe XD, Photoshop, llustrator, Sketch, Invision, Marvel App,
Zeplin, Axure, Principle, MindNode.

Cursos

Aela.io

Master Interface Desigh (Dezembro 2017 — atualmente)

Desenvolvimento de projetos de interface a nivel internacional.

(Criacao de Personas, Mapeamento da Jornada do Usuario, Arquitetura da Informacéo,
Wireframes, Prot6tipos de Produtos Digitais, Desenvolvimento de Website, Mobile First,
Apps, Design de Interface e Mentoria com os melhores profissionais da area de design).



Bootcamp de Design System — Meiuca (Dezembro 2018 ¢ 16 horas)
Aprendi na pratica como criar um Design System do zero

passando pelas etapas de Discovery, Design, Design Tokens, Inventario
de Componentes de Interface, Documentagéao e Desenvolvimento.

Udemy — Design Thinking (Agosto 2018 ¢ 1, 5 horas)
Utilizar os artefatos Empatia, Colaboracédo e Experimentacéo
na solucdo dos mais diversos problemas.

Udemy — Design Sprint (Agosto 2018 ¢ 2 horas)
Resolver questdes de negocio e testar ideias com usuarios em 5 dias.

Ul Lab — Ul Design (Setembro 2017 ¢ 3 semanas)
Fundamentos - Cores, Tipografia, Grid, Hierarquia Visual e Style Guide.

Sebrae — Canvas (Janeiro 2017 ¢ 3 dias)
O curso teve como objetivo transformar uma ideia em um modelo de negocio.

Formacao académica
Centro Universitario SENAC
Publicidade e Propaganda (2011 — 2013 ¢ 2 anos)

Experiéncia Profissional
Nid Human
Product Designer | UX Ul (Agosto de 2018 — atualmente)

Freelance alocado para o Sapient AG2 — Publicis Group.
Responsavel pelo projeto de UX | Ul para o cliente Bradesco.

e Atuei no planejamento e desenvolvimento de novos projetos/features
utilizando Metodologias Ageis, Documentac&o e Design em grupo.
Lopes Erwin Maack Consultoria de Imoveis
Analista de Marketing (Agosto de 2011 — Dezembro de 2017 ¢ 6 anos e 2 meses)
e Atuei no desenvolvimento do novo site/features participando de InUmeras
Reunides, Pesquisa, Analise de dados através do Google Analytics,
Realizando Testes de Usabilidade, Ul Design e acompanhando os Devs.

e Gerenciava e criava contelildo de todos os canais de Rede Sociais.

e Fuiresponsével por fotografar e tratar as fotos de iméveis de alto padrao.



